R
Ny

-1-. w iy s b
IFAB  F2m®

IFAB cirkularno pismo br. 7.

Svim nacionalnim asocijacijama i konfederacijama
Zurich,11.11.2016.

131. Godisnja redovna sjednica (ABM)
Medunarodnog odbora fudbalskih asocijacija (IFAB) — odluke

131. ABM IFAB-a odrzan je u Londonu 3. novembra 2016. godine, u sklopu priprema za predstojecu
131. Godisnju skupstinu (AGM) 3. marta 2017. godine.

ABM je dobio aZurirane podatke o nizu eksperimenata, ukljucujuci i video pomo¢ za sudije (VAR), 4.
zamjenu u produZetcima, privremena isklju¢enja (vremenska kazna) i Pravilo 12 - sprecavanje
ocigledne prilike za postizanje pogotka (DOGSO).

ABM je sa zadovoljstvom informisan da je revizija Pravila igre 2016/17, dobro primljena i prihvatio je
da preporuci na usvajanje na AGM-u malog broja izmijenjenih pravila za 2017/18. i, nakon zahtjeva iz
nacionalnih nogometnih/fudbalskih asocijacija, nekih objasnjenja Pravila, prije svega kako bi se
pomoglo u prevodu - najvaZnija pojasnjenja navedena su u nastavku.

Dogovoreno je, posto su glavne revizije gotovo zavrsene, da ¢e se strategija IFAB-a za sve buduce
promjene Pravila igre fokusirati na tri vazna podrucja:

e Korektnost iintegritet

e Univerzalnost i ukljuivanje

e Rast tehnologije

Sve predloZene izmjene Ce biti ispitane u kontekstu ova tri strateska stuba.

Neki detalji odluka i diskusijja ABM-a navedeni su u nastavku; zapisnik sa sastanka ¢e biti dostupan u
dogledno vrijeme na www.theifab.com.

1. Nesportsko ponasanje
ABM je odobrio zahtjev FIFA-e da istakne dva podrucja nesportskog ponasanja, za koja se ¢inida su u
porastu:
e Prilikom udarca iz vratareva prostora, odbrambeni igra¢ namjerno igra loptom prije nego sto
je ona napustila kazneni prostor.
e Igra¢ namjerno vrsi ubacivanje lopte sa uzduzne linije, kako lopta ne bi usla u teren za igru.

Cesto igra¢ namjerno pokugava da trosi vrijeme i zna da e se ubacivanje lopte / iz vratareva prostora
se ponoviti, poSto lopta nije bila u igri. Od sudija se zahtijeva da budu dosljedni i da igraca, koji
namjerno pokusava trositi vrijeme na ovaj naéin, moraju javno opomenuti (Zuti karton,ZK); izgubljeno
vrijeme se uvijek mora propisno nadoknaditi.
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2. Pojasnjenja Pravila igre 2016/17.

Od IFAB- a je zatrazeno da pojasni, ¢esto za potrebe prevodenja, neke dijelove Pravita igre 2016/17.
Formulacija za sva ova pojasnjenja ¢e biti dio prijedloga za Pravila igre 2017/18. koja ¢e se razmatrati
na AGM-u. Medutim, ABM Zeli da ukaze na sljede¢a vazna pojasnjenja:

PRAVILO 5 - SUDIJA /SUDAC
e Ako je medicinska osoba tima odstranjena iz tehnickog prostora, toj osobi je i dalje
dozvoljeno da ukazuje pomo¢ igrac¢ima, ako nema druge medicinske osobe.

PRAVILO 10 — DOBIJANJE POBJEDNIKA NA UTAKMICI

Izvodenje kaznenog udarca

Prekrsaj izvodaca udarca
e Ako izvodac napravi prekrsaj, gubi se pravo na udarac (evidentira se kao ,,promasen®)

Prekrsaj vratara i izvodaca udarca
e Akoivratariizvodac udarca naprave prekrsaj:
- Ako je postignut pogodak, izvodaca javno opomenuti (futi karton ZK), a udarac se
evidentira kao ,, promasen”.
- Ako nije postignut pogodak, i igraca i vratara javno opomenuti (ZK), a kazneni udarac se
ponovo izvodi.

PRAVILO 12 - PREKRSAJI | NESPORTSKA PONASANJA

Indirektan slobodan udarac
e Verbalni / gestikulirajuéi prekrsaji kaznjavaju se indirektnim slobodnim udarcem, ¢ak i ako je
igra¢ javno opomenut (Zutim kartonom) ili iskljuéenjem (crveni kartonom). Direktan slobodan
udarac za ,prekrsaj sluzbene osobe” se izvodi zbog direktnog fizickog kontakta (guranje,
drzanje, udaranje itd.), a ne zbog verbalnog ili gestikulirajuéeg prekrsaja.

Prekrsaj za iskljucenje
e Ako se u zavrinoj fazi napada napadac krece zaobilazedi, kako bi prosao vratara / odbram-
benog igraca, a ocigledna prilika za postizanje pogotka i dalje postoji, te ako je intencija
ukupno/opste kretanje igraca prema protivnickim vratima.

Sprecavanje ocigledne prilike za postizanje pogotka ulaskom u teren za igru
e Svakiigrac, zamjenik ili sluzbena osoba, koja ude u teren za igru bez sudijske dozvole i sprijeci
postizanje pogotka ili ociglednu priliku za postizanje pogotka, mora biti isklju¢en, ¢ak i ako
nije ucinio nikakav drugi prekrsaj.
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PRAVILO 14 - KAZNENI UDARAC

Prekrsaj vratara i izvodaca udarca
e Akoivratariizvodac udarca ucine prekrsaj:
- Ako je postignut pogodak, izvoda¢ udarca dobija javhu opomenu (Zuti karton ZK), a igra
nastavlja indirektnim slobodnim udarcem sa tacke za izvodenje kaznenog udarca.
- Ako nije postignut pogodak, i igra¢ i vratar dobijaju javnu opomenu (ZK), a udarac se
ponovo izvodi.

3. Pravila igre 2017/18.
Biti ¢e predloZzen mali broj izmjena Pravila igre za 2017/18.; a gotovo sve su nastale logi¢ki iz revizije
Pravila igre 2016/17.

Osim toga, AGM ce razmotriti izmjene u poglavlju "lzmjene" iz Pravila igre, kako bi se nacionalnim
nogometnim/fudbalskim asocijacijama dala (i takmic¢enjima koje one organizuju) veéa fleksibilnost u
izmjenama nekih ,organizacionih® dijelova Pravila, npr. duzine trajanja igre, zamjena i sl., u korist i
zbog promociie nogometa/fudbala u njihovim zemljama.

4. Video-pomoc za sudije (VAR)
Postignut je veliki napredak u pripremanju eksperimenta za video-pomo¢ za sudije (VAR); ukljuc¢eno
je 20 takmicenja (ukljucujudi i FIFA-u). Glavne karakteristike su:
¢ "Minimalno koristenje - maksimalna korist" - VAR je samo za klju¢ne incidente koji mijenjaju
tok utakmice (pogotci, situacije za dosudivanje kaznenog udarca, direktni crveni kartoni +
zamjena identiteta) i za propustanje ozbiljnih incidenata. Ovo je zbog sprecavanja osnovnog
protoka i zanimljivosti igre, koji bi se izgubili stalnim prekidima zbog pregleda spornih
situacija.
e "Da li je odluka sudije OCITO pogresna?" - VAR ¢e se koristiti samo za ispravljanje OCITIH
gresaka.
e "Jedan protokol - koriste ga svi" - svako takmicenje ce koristiti upravo isti protokol gledanja
koji je dizajniran da pruzi VAR - eksperimentu najvede Sanse za uspjeh.

Vise informacija o VAR - eksperimentu je dostupno na www.theifab.com

5. Elektronska komunikacija
IFAB-ov AGM (e raspravljati o upotrebi elektronskih komunikacijskih sistema od strane korisnika
tehni¢kog podrucja. Medutim, IFAB Zeli da bude vrlo jasno da:
e igraci ne mogu koristiti ili nositi bilo koji oblik elektronske ili komunikacijske opreme (osim
u slu¢ajevima kada je EPTS dozvoljen).
e zvanicnici timova mogu koristiti elektronsku komunikaciju kad se ona odnosi na direktnu
dobrobit i sigurnost igraca.
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6. Logotip, na mreZi vrata

Podsjecamo nacionalne asocijacije i konfederacije (i njihova takmicenja) da Pravilo 1 zabranjuje
isticanje logotipa bilo koje vrste, ambleme ili reklame na mrezi vrata, ¢ak i ako su oslikani u mrezi na
vratima (ukljucujuci i logotip kluba).

Pravila igre su klju¢ni alat u ¢injenju da nogomet/fudbal, od najniZeg (grassrootsa) pa do najviseg
nivoa, bude fer-korektan, pristupacan i zanimljiv.

Kroz blisku saradnju sa FIFA-om, IFAB ¢e nastaviti raditi kako bi se osiguralo da Pravila igre sluze i Stite
korektnost i integritet igre na terenu za igru.

Hvala na paznji i molimo da se ne ustrucavate da nas kontaktirate ukoliko imate bilo kakvih pitanja ili
upita.

IFAB
Lukas Brud, Sekretar

Pripremio: Komitet za sudije i sudenje NS/FS BiH

Dostaviti:
- Sudijama/sucima,
- Posmatracima sudenja
- Klubovima
- Trenerima
- Igra¢ima
- Medijima
- a/a



